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Wərldˈwīd (2) fue creado por Daniel Dym en Granada el 21 de abril de 2022 entre las 9:30 y las 19:00.

Este libro se creó, maquetó y editó en el taller 50/12 Media Maratón de Hiperpublicación, en el marco de f(olklore) f(icción), programa de becas alRaso 2022, de la 
Facultad de Bellas Artes de la Universidad de Granada.

Wərldˈwīd son una serie de derivas realizadas por Google Earth, materializadas en forma de fotolibro. Tratan de relativizar la vivencia de la experiencia: al somati-
zarse cualquier estímulo externo, toda obra de arte es habitable. Como miniaturas, lo virtual son ejercicios de intensidad que no pueden rebasar nunca el marco en el 
que se insertan -una realidad mayor- pero no por ello hay que obviar sus posibilidades.

50/12 Media Maratón de Hiperpublicación es un encuentro de 12 horas en el que se pretenden crear, maquetar, editar y publicar 50 libros utilizando técnicas de escritura 
no-creativa y material apropiado de internet.

artefactos nativos es un laboratorio editorial especializado en internet en el que se explora la poética de la web y se imprimen pantallas en forma de fanzines, libros 
experimentales, ediciones piratas y obras de escritura no-creativa.

Primera edición: Granada, 2022.
ed. artefactos nativos
















































